
Bergen Raises 
 

1 3 0-5 hp (9-10 tabere) - rent spær 

   

 3 6-9 hp (8-9 tabere) - semispær 

 3 10-12 hp (8 tabere) - som Acol-støtte - 
semikonstruktivt 

 
Læg mærke til, at jo mindre du spærrer for makker - jo stærkere er du! (det kan faktisk bruges som 

en huskeregel). Hvis makker melder 4 i 1. Tilfælde - så er det garanteret videre spær - der vil 

næppe være udgang. 

Hvis makker melder 4 i 2. Tilfælde - så kan der være udgang. 

Hvis makker melder 4 i 3. Tilfælde - så er det for at vinde udgangen (han har højst 6 tabere). Det 

skal bemærkes, at slem ikke er udelukket efter makkers 3 . 

 

Samtlige støttemeldinger efter åbningen 1: 
 

1 1ut 6-9 hp Benægter 3-farve i spar – Sans-fordeling 

1 2 10+ hp Mindst en 4-farve i klør. 

1 2 10+ hp Mindst en 4-farve i ruder. 

1 2 10+ hp Mindst en 5-farve i hjerter. 

 
1 

 
2 

 
6-9 p (9 tabere) 

Præcis en 3-farve i spar. 
Med 10+ p og 3-farve i spar, meldes først en anden farve, 
hvorefter der støttes i 

   spar. Hvor meget der støttes til, afhænger af styrke. 

1 2ut 10+ p JUNGES 2UT – (mindst 3-kortsstøtte) 

1 3 10-12 p (8 tabere) BERGEN Raise – konstruktivt (mindst 4-kortsstøtte) 

1 3 6-9 p (8-9 tabere) BERGEN Raise – semispær (mindst 4-kortsstøtte) 

1 3 13+ hp Mindst god 6-farve i hjerter, 

1 3 0-5 p (9-10 tabere) BERGEN Raise – spær (præcis 4-kortsstøtte) 

1 3ut 13-15 hp Benægter 3-farve i spar – Sans-fordeling 

1 4 10-12 hp (8 tabere) SPLINTER – Singleton/renonce i klør (mindst 4-kortsstøtte) 

1 4 10-12 hp (8 tabere) SPLINTER – Singleton/renonce i ruder (mindst 4-kortsstøtte) 

1 4 10-12 hp (8 tabere) SPLINTER – Singleton/renonce i hjerter (mindst 4-kortsstøtte) 

1 4 0-5 p (9-10 tabere) BERGEN Raise – spær (mindst 5-kortsstøtte) 



Og samtlige støttemeldinger efter åbningen 1: 
 

1 1 6+ hp Mindst 4-farve i spar. Benægter 3-farve i hjerter – Sans-

fordeling 

1 1ut 6-9 hp Benægter 3-farve i hjerter og 4-farve i spar – Sans-fordeling 

1 2 10+ hp Mindst en 4-farve i klør. 

1 2 10+ hp Mindst en 4-farve i ruder. 

 
1 

 
2 

 
6-9 p (9 tabere) 

Præcis en 3-farve i hjerter. 
Med 10+ p og 3-farve i hjerter, meldes først en anden farve, 
hvorefter der støttes i 

   hjerter. Hvor meget der støttes til, afhænger af styrke. 

1 2 0-6 hp Mindst 6-farve i spar. 

1 2ut 12+ hp (højst 7 tabere) JUNGES 2UT – udgangskrav (mindst 3-kortsstøtte) 

1 3 10-12 p (8 tabere) BERGEN Raise – konstruktivt (mindst 4-kortsstøtte) 

1 3 6-9 p (8-9 tabere) BERGEN Raise – semispær (mindst 4-kortsstøtte) 

1 3 0-5 p (9-10 tabere) BERGEN Raise – spær (præcis 4-kortsstøtte) 

1 3 10-12 hp (8 tabere) SPLINTER – Singleton/renonce i spar (mindst 4-kortsstøtte) 

1 3ut 13-15 hp Benægter 3-farve i spar – Sans-fordeling 

1 4 10-12 hp (8 tabere) SPLINTER – Singleton/renonce i klør (mindst 4-kortsstøtte) 

1 4 10-12 hp (8 tabere) SPLINTER – Singleton/renonce i ruder (mindst 4-kortsstøtte) 

1 4 0-5 p (9-10 tabere) BERGEN Raise – spær (mindst 5-kortsstøtte) 

 

OBS… Kun SPLINTER meldingerne anvendes, hvis ”mellemhånden” har indmeldt en ny 
farve ! I dette tilfælde benyttes overmelding i fjendens farve som ”eneste krav” med 
major-støtte. 

 

OBS… Alle ovenstående meldinger benyttes også, hvis ”mellemhånden” 
oplysningesdobler. 

 


